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1. En un sistema académico se tienen que procesar datos según se indica a continuación:

ALUMNOS: código de alumno, código de especialidad, apellido paterno, apellido materno, nombres.

DOCENTES: código de docente, apellido paterno, apellido materno, nombres, sueldo.

a) Codifique la superclase correspondiente

b) Codifique las sub clases pertinentes

c) Codifique la interface lógica para ingresar datos de docentes y alumnos
Proyecto-(superclase)……Persona
Atributo: abstract

Abstract class Persona {

String Código, AP, AM, Nom;

float Sueldo;

String DameNombre ( ) {

Return ( AP.trim( )+”0”+AM.trim( )+”,0”+Nom);

Crear  la sub clase Alumno
Class Alumno extends Persona {

Int Codigo Espec;

Alumno (String Codigo, String AP, String AM, String Nom, int Codigo Espec) {

this.Codigo=Codigo;

this.AP=AP;

this.AM=AM;

this.Nom=Nom;

this.CodigoEspec=Codigo Espec;

}

Alumno ( ) {

this (“ “,” “,” “,” “,’0’);

}

Hacer la clase Especialidad

Class Espec {

String Codigo Espec, int TotalAlu;

Espec (string Codigo Espec) {

This.Codigo Espec=Codigo Espec;

This.TotalAlu=TotalAlu;

}

Espec ( ) {

This(“ “,” “);

}

String DameTotal( ) {

Return (Codigo Espec+”\t”+Total);

}

}

Ahora crear la sub clase Docente

Class Docente extends Persona {

Int Codigo Espec;

Docente (String Codigo, String AP, String AM, String Nom, int Sueldo) {

this.Codigo=Codigo;

this.AP=AP;

this.AM=AM;

this.Nom=Nom;

this.Sueldo=Sueldo;

}

Alumno ( ) {

this (“ “,” “,” “,” “,’0’);

}

Hacer la clase Sueldo

Class Sueldo {

int TotalDoc, int Sueldo;

Espec (string Codigo Espec) {

this.TotalDoc=TotalDoc;

this.Sueldo=Sueldo;

}

Sueldo ( ) {

This(“ “,” “);

}

String DameTotal( ) {

Return (Sueldo+”\t”+Total);

}

}

Creación de Interface 
Crear la clase interface

java.out.ivj;

class Alumno { int Codigo Espec=5; Espec [ ];

Alumno Alu [ ];

Int N;

Alumno ( ) {

This.Alu=new Alumno [50];

This.N=0;

This.Espec=new Espec [5];Carga Espec( );

}

Void Ingresa(Text field Cod, Choice Espec,Text field AP, Text field AM, Text field Nom);

String Codigo Alu=Codigo.getText( );

Int Codigo Espec=Espec.getSelectedIndex ( );
String APT=AP.getText ( );

String AMT=AM.getText ( );

String Nom=Nom.getText ( );

Alu[N]=new Alumno (Cod Alu,AP,AM,Nom,Codigo Espec)

N++;

Codigo Espec.setText (“ “);

AP.setText(“ “);

AM.setText(“ “);

Nom.setText(“ “);

Void carga Espec ( ) {

Espec.[0]=new Espec (“ING”,”Ingenieria de Sistemas”);

Espec.[1]=new Espec (“CONT”,”Contabilidad”);

Espec.[2]=new Espec (“ADM”,”Administración”);

Espec.[3]=new Espec (“PSI”,”Psicologia”);

Espec.[4]=new Espec (“DERCH”,”Derecho”);

}

Void carga Espec (Choice Espec) {

For(int i=0;i<NumEspec;i++);

Espec.add (Espec [i].Descrip);

}

Void RepoAluPor Espec (Text Area s) {

s.setText( “ “);

for (int i=0;i<NumEspec;i++)

s.append(“\n”+Espec [i]. DameTotal ( ) );
}

Void RepoAludeEspecSelect( Choice Espec; Text Area s) {

s.setText (“ “);

}

}

Crear la clase interface Docente
class Docente { int Codigo Doc; Sueldo [ ];

Docente Doc [ ];

Int N;

Docente ( ) {

This.Doc=new Docente [50];

This.N=0;

}

Void Ingresa(Text field Cod, Choice Espec,Text field AP, Text field AM, Text field Nom, Text field Sueldo);

String Codigo Doc=Codigo.getText( );

String APT=AP.getText ( );

String AMT=AM.getText ( );

String Nom=Nom.getText ( );

String Sueldo=Sueldo.getText ( );

Doc[N]=new Docente (Cod Doc,AP,AM,Nom,Codigo, Sueldo)

N++;

Codigo.setText (“ “);

AP.setText(“ “);

AM.setText(“ “);

Nom.setText(“ “);

Sueldo.setText(“ “);

}

}

2- Con los siguientes sólidos:
a) Codifique la superclase correspondiente

b) Codifique la sub clase Arandela

c) Plantee la Interface grafica del usuario aplet de la arandela para determinar el área lateral, área total y volumen correspondiente.

Proyecto-(superclase)……Geometria
Creación de la clase Solido (abstract)

abstract class Solido {

float Sup, Vol;

string Nombre;

void Repo Consola ( ) {

System.out.println (“Solido:”+Nombre);

System.out.println (“AreaTotal:”+Areatot);

System.out.println (“Volumen:”+Vol);
System.out.println(“AreaLateral:”+Arealat);
}

}

Creación de la Sub clase Arandela

class extends Solido {

float R,r;
Arandela (float R, float r){

this.R=R;

this.r=r;

this.e=espesor;

this.Nombre=”Arandela”;

this.AreaTotal=Areatot ( );
this.Vol=Volumen ( );
this.AreaLateral=Arealat( );
}

Arandela ( ) {

This (1):

}

Float Area Total ( ) {

return (2*(float)Math.PI*((R*R-r*r) + (R+r)*e)) 
}

float Volumen ( ) {

return (2*(float) Math.PI*(R*R- r*r)*e)
}

Float Area Lateral ( ) {
return (2*(float) Math.PI*(R*e))
}
Creación de la Sub clase Cono

class extends Solido {

float R,h;
Cono (float R, float h){

this.R=R;

this.h=h;

this.Nombre=”CONO”;

this.AreaTotal=Areatot ( );

this.Vol=Volumen ( );
This.AreaLateral=Arealat( );
}

CONO ( ) {

This (3):

}

Float Area Total ( ) {

Return( (2*(float)Math.PI*sqrt(h*h*+r*r)) + Math.PI*(r*r))
}

float Volumen ( ) {

return  (1/3*(float) Math.PI*(r*r))
}

Float Area Lateral ( ) {
return (2*(float)Math.PI*sqrt(h*h*+r*r))
